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L'invention concerne un jeu comprenant un support divisé
€n cases et un nombre de pions en forme de plaguettes, pouvant,
chacun, étre placé sur une des cases.

Pans des jeux connus de l'espé&ce, par exemple dans le jeu
de dames ou le jeu nommé “"Scrabble", le support est un plateau, des
traits ou des couleurs différentes indiguant les cases. Dans ces
jeux, les pions ne sont retenus d'aucune manidre sur le support et
peuvent facilement se déplacer accidentellement.

Afin d'éviter cet inconvénient, dans certains jeux connus,
les pions sont pourvus de tenons tandis que le support est pourvu
d'ouvertures correspondantes. Cette solution complique cependant
non seulement la fabrication mais également la mise en place et
l'enlévement des pions.

Dans d'autres jeux, on a fabrigué le support en matiére
métallique et on a monté dans chaque pion un aimant. La construc-
tion de ces jeux est cependant relativement compliquée et ces jeux
sont relativement chers. '

L'invention a pour but de remédier 3 tous ces inconvé-
nients et de procurer un jeu comprenant des pions en forme de pla-
quettes, permettant de mettre en place et d'enlever trés facilement
les pions, tout en maintenant en place les pions placés sur les
cases pour empécher tout déplacement accidentel et ceci sans faire
usage d'aimants ni de métal.

Dans ce but, le support comprend une grille en relief,
délimitant les cases, un des pions pouvant s'insérer dans une case
de cette grille, )

Dans une forme de réalisation particuliére de 1'invention,
les bords latéraux d'un pion touchent les nervures délimitant une
case lorsque ce pion est introduit dans cette case.

Dans une forme de réalisation appliquée de préférence,les
pions se rétrécissent dans la direction opposée a une de leurs
grandes faces, ces pions reposant, aprés insertion dans une case de
la grille, par leur face rétrécie sur le fond de la case.

Avantageusement, le rétrécissement des pions est formé
par le biseautage d'un. bord adjacent a leur face rétrécie.

Dans cette forme de'réalisation, les pions peuvent bascu-
ler lorsqu'on pousse sur leur face non rétrécie, en face du biseau-

tage. Gréce 3 ce basculement, le pion sort de la case de la grille
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~ et peut facilement &tre saisi.

Dans une forme de réalisation appliguée de préférence,- le
jeu comprend une boite dont le support fait partie.

De préférence, la boite est pourvue d'un tiroir pour les
pions.

D'autres avantages et particularités de l'invention res-
sortiront de la description d'un jeu selon l'invention; cette des-~
cription n'est donnée ci-aprés qu'a titre d'exemple non limitatif -
et avec référence aux dessins ci-annexés. '

La figure 1 est une vue en perspective d'un jeu selon
1l'invention.

La figure 2 représente une coupe longitudinale du jeu
selon la figure 1, mais dessinée & une échelle plus grande et
représgntant, contrairement & la figure 1, le tiroir et le cou-
vercle de la boite du jeu dans une position complétement fermée.

La figure 3 représente une partie de la coupe longitudi-
nale représentée a la figure 2,mais dessinée & une échelle encore
plus grande,et dans laquelle différentes formes de réalisation des
pions sont représentées.

La figure 4 représente une coupe longitudinale analogue &
celle de la figure 2 mais concernant une autre forme de réalisation
du jeu selon 1'invention.

Dans les différentes figures, les mémes chiffres de réfé-
rence se rapportent a des éléments identiques.

Le jeu selon les figures est un jeu de mots croisés. Il
comprend essentiellement un support 1, une grille 2 en relief mon-
tée sur le support et un nombre de pions 3 et 4 en forme de pla-
guettes carrées.

Les nervures de la grille 2 se croisent perpendiculaire-
ment. Cette grille délimite ainsi un nombre de cases carrées, ces
cases étant indiquées aux figures par le chiffre de référence 5.

Un nombre de pions, c'est-a-dire les pions 3, sont de cou-
leur grise et sont pourvus surleur face large d'une lettre de l'al-
phabet, indiquée aux figures par la référence 6 et d'un chiffre de
valeur indiqué aux figures par la référence 7. ILa lettre 6 et le
chiffre sont en relief. D'autres pions, c'est-a-dire les pions 4,

sont dépourvus de toute indication et sont de cculeur noire. ILes

pions 3 et 4 sont faits en matidre plastique.
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Le jeu consiste & former des mots avec les lettres 6 fi-
gurant sur les pions 3.0n place d'abord les pions 4 dans des cases
5, ces pions formant les cases noires d'une grille de mots croisés.
Les joueurs placent ensuite des pions 3 dans les cases 5 et aux
joueurs qui forment un mot sont attribués autant de points que la
somme des chiffres figurant sur les pions 3 formant ce mot.

Dans la forme de réalisation selon les figures 1 & 4, 1le
support 1 forme le fond supérieur 8 d'une boite & double fond.
Cette boite a une forme rectangulalre et est faite en matidre
plastique. Elle est pourvue d'un couvercle 9,monté & charni3re sur
une des ses parois latérales 10. En positicn fermée, ce couvercle
repose sur la paroi latérale 10 opposée, il s'étend alors entre les
deux parois latérales courteslO qui sont légérement plus hau-
tes. -

Une cloison 11 montée sur le fond supérieur 8, divise
l'intérieur de la boite en deux compartiments 12 et 13. ILa grille
2 est montée dans le compartiment 12 et la partie du fond 8, déli-
mitant ce compartiment 12, forme donc le support 1. L'autré compar- -
timent 13 est vide et est destiné & recevoir des pions 3'et/ou 4,

La boite comprend un tiroir 14 qui entre dans la cavité
15 formée entre le fond supérieur 8 et le fond inférieur 16. Ce ti-
roir 14 est composé d'une plaque de base 17, d'un rebord 18 formant
une poignée & une extrémité de cette plaque et d'une grille 19 mon-
tée sur la plaque 17. Cette grille 19 est formée de la mlme maniére
que la grille 2 et délimite donc des cases carrdes 20 sur la pla-
que, cases de mémes dimensions que les cases 5. Comme la plaque 17
et la grille 19 ont }la mé&me longueur que la cavité 15, et donc une
longueur plus grande que la grille 2, le nombre de cases 20 est
plus grand que 1€ nombre de cases 5. Le nombre total de pions 3 et
4 est égal au nombre de cases 20, Ces pions 3 et 4 sont d'ailleurs
logés dans les cases 20, comme représenté 3 la figure 1, lorsqu'on
n'utilise pas le jeu. '

Afin de pouvoir mettre en place et d'enlever facilement,
les pions 3 et 4, ces pions se rétrécissent ou sont rétrécissables
dans la direction opposée & une de leurs grandes faces. Pour les
pions 3, pourvus d'une lettrere et d'un chiffre 7, le rétrécisse-
ment se fait dans la direction opposée a la face supérieure pour-

vue d'une lettre 6 et d'un chiffre 7.
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Dans la forme de réalisation des pions 3 et 4 représentée
aux figures 1 et 2, le rétrécissement est formé par un biseautage
des quatre bords inférieurs des pions. La jonction entre les quatre
parois latérales et la face inférieure, c'est-i-dire la face '
rétrécie, est biseautée sous un angle d'environ 45°., Les parties
biseautées sont indiquées aux figures par le chiffre de référence
2l. La hauteur de ces parties biseautées est un tout*petiﬁ peu
plus petite que la hauteur des nervures de la grille 2 6u719. Par
coﬁséquent, un pion 3 ou 4, mis en place dans une case 5 de la
grille 2 ou une case 20 de la grille 19, touche encore par ces pa-
rois latérales les nervures de cette grille délimitant la case
en question. La face supérieure des pions 3 et 4 ayant dans cette
forme de réalisation,la méme surface que le fond des cases 5 et 20.
En touchant prés des rebords la face supérieure d'un pion 3 ou 4,
mis en place dans une case 5 ou 20, ce pion bascule sous une pres;
sion légére et la partie opposée du pion sort de la case 5 ou 20,
ce qui permet de saisir facilement ce pion.

A la figure 3, différentes formes de réalisation des pioné
3 et 4 sont représentées,les pions étant mis en place dans une par-
tie de la grille 2 montée sur le support 1 de la boite selon les fi-
gures 1 et 2.La forme de réalisatién du pion 3 ou 4 représentée le
plus & gauche correspond & la forme de réalisation décrite ci-avant.
Le pion 3 ou 4 adjacent différe du pion décrit ci-avant par le fait
que la partie biseautée 21 s'étend sur toute la hauteur du pion.Ce
pion 3 ou 4 a donc en fait la forme d'une pyramide tronquée; Ce
pion 3 ou 4 ne bascule pas dans la case corréspondante mais,grédce a
sa forme s'élargissant vers le haut,il est possible de saisir facile-

ment celui-ci.

Dans la forme de réalisation du pion 3 ou 4 représentée
en troisiéme lieu & partir de la gauche, le pion n'est pas bisauté
mais les guatre bords inférieurs sont arrondis. La jonétion entre
‘les quatre parois latérales et la face inférieure rétrécie est donc
formée par un arrondi indiqué & la figure 3 par le chiffre de réfé-
rence 22, Ce pion 3 ou 4 bascule de la mé&me maniére que le pion dé-
crit en premier lieu.

La forme de réalisation du pion 3 ou 4 représentée le plus

a droite a la figure 3 est faite en une matiére élastiquement dé-
formable. Les rebords inférieurs sont également biseautés comme
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dans la forme de réalisation des pions représentée aux figures 1 et
2 mais la partie biseautée 21 est beaucoup moins grande. En plus,
ce pion 3 ou 4 posséde encore une rainure 23 dans sa face inférieu-
re. Cette rainure 23 facilite encore la déformation élastique de sa
partie adjacente & la face inférieure. En fait, la face supérieure
de ce pion posséde une surface un peu plus grande que le fond des
cases 5 ou 20. L'insertion du piordans la grille 2 ou 19,n'est donc
possible qu'aprés déformation élastique de la partie inférieure du
pion, partie qui s'introduit dans la case. Le biseautage des re-—
bords inférieurs du pion en facilite 1'introduction.La face infé-
rieure ou la partie inférieure du pion n'est donc pas rétrécie en
soli mais est rétrécissable par déformation élastique. Dans cette
forme de réalisation, le pion est trés bien maintenu en place dans
une case 5 ou 20,mais son enlévement n'en est pas facilité d4'une
maniére spéciale.

Dans toutes ces formes de réalisation, les pions 3 et 4
possédent une hauteur &-peu-prés égale & la distance entre le sup-
port 1, c'est-i-dire la face supérieure du fond 8, et la face infé-
rieure du couvercle 9 en position fermée. Cette hauteur est égale-
ment 3-peu-prés égale a la distance entre la face supérieure de la
plague de base 17 du tiroir 14 et la face inférieure du fond 8
lorsque le tiroir l4 est introduit dans la cavité 15. Par conséquent,
lorsqu'un pion 3 ou 4 se trouve dans une case 20 de la grille 19 et
ce tiroir est complétement glissé dans la cavité 15, ce pion ne
peut en aucune maniére sortir de cette case méme lorsqu'on rén-
verse la boite & jeu. Un pion 3 ou 4 se trouvant dans une case
5 de la grille 2 est également dans 1l'impossibilité de sortir
de cette case lorsque le couvercle 9 de la boite se trouve en
position fermée., Il est donc aisé de transporter le jeu en cours
de partie sans aucun risque que les pions 3 et 4 changent de

place.

La forme de réalimtion du jeu représentée & la figure 4
est une forme de réalisation simpiifiée du jeu selon les figures
1 & 3. En effet, le jeu selon la figure 4 ne posséde pas de bolte.
Ce jeu posséde uniguement un support 1, pourvu de rebords 24 sur
son contour, une grille 2 montée sur le support et des pions 3 et 4.

Il doit &tre entendu gue l'invention n'est nullement limi-

tée aux formes d'exécution décrites ci-avant et que bien des modi -
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fications peuvent y @tre apportées, notamment quant & la forme, la

disposition, & la composition et au nombre des é&léments intervenant

dans sa réalisation.
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REVENDICATIONS.

1. Jeu comprenant un support divisé en cases et un nombre
de pions en forme de plaquettes, pouvant, chacun, &tre placé sur une
des cases, caractérisé en ce que le support comprend une grille en
relief, délimitant les cases, un des pions pouvant s'insérer dans
une case de cette grille.

2, Jeu selon la revendication 1, caractérisé en ce que
les bords latéraux d'un pion touchent les nervures délimitant une
case lorsque ce pion est introduit dans cette case.

3. Jeu selon l'une oﬁ l'autre des revendications 1 et 2,
caractérisé en ce que les pions se rétrécissent dans la direction
opposée a une de leurs grandes faces, ces pions reposant, aprés
insertion dans une case de la grille, par leurrface rétrécie sur
le fond de la case.

4. Jeu selon la revendication 3, caréctérisé en ce dque
le rétrécissement des pions est formé par le biseautage d'un bord
adjacent & leur face rétrécie.

5. Jeu selon la revendication 4, caractérisé en ce que
les pions ont une forme carrée et les gquatre bords adjacents &
leur face rétrécie sont biseautés.

6. Jeu selon l'une ou l'autre des revendications 4 et 5,
caractérisé en ce que le biséautage d'un bord des pions s'étend
sur toute la lmuteur du pion. 7

7. Jeu sélon l'une ou l'autre des revendications 4 et 5,
caractérisé en ce que la hauteur de la partie biseautée des pions
est plus petite que la hauteur de la grille,

8. Jeu selon la revendication 3, caractérisé en ce que
la jonction des parois latérales et d'une face de chaque pion est
arrondie.

9. Jeu selon la revendication 8, caractérisé en ce gque
la hauteur de l'arrondi est plus petite que 1l'épaisseur de la
grille. 7

10. Jeu selon la revendication 1, caractérisé en ce que

‘les pions sont déformables d'une maniére élastique et s'adaptent

par déformation dans une case délimitée par la grille du support.
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11. Jeu selon la revendication 10, caractérisé en ce dque
les pions sont faits en une matiére permettant une déformation
élastique.

12. Jeu selon l'une ou 1l'autre des revendications 10 et
11, caractérisé en ce que les pions sont pourvus dans une de leurs
faces d'au moins une rainure facilitant la déformation élastique de
la partie adjacente a cette face.

13. Jeu selon l'une ou l'autre des revendications 1 alz,
caractérisé en ce qu'une face d'au moins un nombre de pions est
pourvue d'une ou de plusieurs indications.

14. Jeu selon les revendications 2 et 13, caractérisé en
ce que les pions pourvus d'une ou de plusieurs indications se ré-
trécissent dans la direction opposée a la face pourvue de cette ou
de ces indications. _ ‘ .

15. Jeu selon l'une ou l'autre des revendications 13 et

14, caractérisé en ce que l'indication ou les indications sont en

relief,

16. Jeu selon l'une ou l'autre des revendications 13 & 15,
caractérisé en ce que les pions pourvus d'une ou de plusieurs indi-
cations sont pourvus d'une lettre et d'un chiffre. T '

17. Jeu selon l'une ou l'autre des revendications 1 a 16,
caractérisé en ce que les cases délimitées par la grille sont qua-
drangulaires, les pions étant également quadrangulaires.-

'18. Jeu selon l'une ou l'autre des revendications 1 & 17,
caractérisé en ce qu'il comprend une boite dont le support fait
partie. ' )

19. Jeu selon la revendication 18, caractérisé en ce que
la boite comprend un couvercle, la distance entre le fond de la
boite formant le support et le couvercle fermé étant a-peu-prés
égale a la hauteur ées pions.

20. Jeu selon l'une ou l'autre des revendications 18 et
19, caractérisé en ce que la boite est pourvue dun tiroir pour les
pions. ‘

21. Jeu selon la revendication 20, caractérisé en ce que

le tiroir est pourvu d'une grille en relief formant des cases de la

méme maniére que la grille montée sur le support.
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